STAND ALONE TGR2

plateau de jeu ]
recto: Asie - Verso: USA .. . %=
1 livret de scénario

80 tuiles TERRAIN -
Recto - Asie
P Verso - USA

s 1 sac en i
& ‘5@ e 4 jetons villes

inter-plateaux

KS EXCLUSIF

4 équipages comprenant :
- 1 véhicule plastique AMERIQUE
- 1 DASHBOARD

- 5 meeples ASSISTANT*
(*6 pour les CHINOIS)

- 1 tuile LEADER

- 1 carte PADDOCK

- 1 marqueur de TOUR et 1
marqueur de PROGRESSION
en carton




Module Météo
5 tuiles MICROCLIMAT
2 cartes regles (FR/EN)

Module MERCENAIRE
- 4 tuiles MERCENAIRE
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5 tuiles VILLAGE - 9 tuiles EXPERIENCE

Recto - Afrique - 32 cubes (bleu/rouge/vert/jaune)
Verso - Amérique du sud

2 cartes regles (FRI__EN)
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- 60bhillets de banque :
2 x 48 cartes RESSOURCE | g‘ - 20 billets de 10F
(cadre rouge et cadre vert) SV 4 90 billets de 20F
4 cartes AIDE DE JEU (2 FR/ 2 EN) VTS Y <10 billets de 50F
- 10 billets de 100F
Mode Campagne
- 1 PASSEPORT
- 18 jetons RENCONTRE
- 1 bloc de SCORE
- 12 jetons BONUS/MALUS
' J2= Mode Expeert
8 tuiles expertt

iAo AW - 1 plateau EXPERIENCE
SRS (SUERA - 1 PASSEPORT
SO LA - 1 dashboard TORPEDO
b WL W -1 veéhicule plastique
- 36 cartes TORPEDO

2 REGLES DU JEU (FRIEN) - 16 pages ~ =
2 livret de FICHES (FR/EN) - 6 pages






