PRAVIDLA HRY

byl Pierre-Georges Latécoere, kterl Vsadili'na komeréni potencial tehdy jest: : primyslu. Tyto Zeny a mufi si spolecné preds-
tavovali zafnou budoucnost, v niz letadla spojuji lidi'mez kontinenty, pres hranice, pouste i oceany. Vsechny vypocty potvrzuji nazor Gcetnich: tato
predstava je nerealna. Zbyva jediné: uskutecnit ji!

Pravé tento zlaty vek civilniho letectvi vam hra Air Postal nabizi znovu prozit. Procestujte svet za kokpitem letadel, ktera se zapsala do historie,
hrajte za legendarni piloty, jejichZ odvaha prispéla k zaloZeni prvnich leteckych spolecnosti, jez se staly legendami (Aéropostale, Pan American
atd.). Ve smésici riskovani a technologického vyvoje budete muset stfidat realizaci lukrativnich komercnich letti, zahrnujici dorucovani posty ci
ceného nakladu nebo dokonce prepravu stale jesté vzacnych cestujicich, a zvladani odvaznych a nebezpecnych leteckych vykoni, jako je prelet
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Shrnuti hry Y,

Hra zatina na potatku 20. let 20. stoleti: jako hraCi-piloti se dobrovolné prihlasite k otevieni prvnich leteckych tras. Jedinymi#tadly. ktera jseu na zacatku hry k dispozici, jsou
Casto zastarala a nedostatecné vykonna letadla, jez vam nedovoli vydat se na delSi trasy. Postupné vam technologicky a obchodnisvyvoj zpristupni ¢imdal tim vykongjsi letadla
ato vaim umozni objevovat stale vzdalengjsi kouty svéta. A prijde ¢as pokusii o velka prvenstvi, jako je prelet Atlantiku, Aq'd nebo dokonce oblet zemékoule — vykony, které vas
zaradi do panteonu nejvétsich pilotil historie!

Cil hry Herni doha

Staiite se legendarnim pilotem a ziskejte co nejvEtsi potet BODU SLAVY. BODY SLAVY  Chcete-li odhadnout délku hry, poSitejte s 30 minutami letu na jednoho hrage-pilata,
zislv(évét,e béhem hry l,éténim do STREDISEK, plnénim CILU neho ahsglvnvém’m letii . asi 1.5 hodiny pro hru ve 3 hraich.

SVETOVYCH PRVENSTVI. Kromé toho se do celkového pottu BODU SLAVY zapotitava  Vimnéte si, Ze s variantou BASIC (viz oddil Varianty) se doba trvani zkracuje na pfi-
také TECHNOLOGICKA UROVEN vaseho letadla a penize, které mate na konci hry. blizné 15 minut na hrace.

Hrag, ktery jako prvni dosahne na konci svého tahu nasledujiciho poétu BODD SLAVY,
spusti konec hry:
& 60 bodii
234 50 bodi
3322 40 bodi
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ATC vola leteckou poStu 001,
jste piipraveni k okamZitému odletu?®

m 1 deska OPERACI pro
fizeni herniho tahu
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m 13 KOSTEK POCASI

4 modra @ 3 zelena ‘ 4 bila

Predni

\M 38

2 Cervena

W 40 karet MEST: slouzi k urgeni HLAVNI ZAKLADNY (kazdého
hrate) a STREDISEK (spolegnych cilé) hry. Na kazdy kontinent
pripada 8 karet.

m 81 Karet CiL0: ty definuji jednotlivé cile, kterych se hraci budou
snazit héhem hry dosahnout. Vsechny karty CiL0 jsou rozpozna-
telné podle $achovnicového rametku. Existuji 3 rodiny karet CiL0:
- 12 karet leteckych tras pro kazdy kontinent

- 16 karet VIP (velmi dileity pasazér) CESTUJICICH,

- 5 karet DIPLOMACIE.
Front Back
8= m 42 karet NAKLADU: 12 karet DORUCENI POSTY, 4 Karty PRE-
DNOSTNICH DOPISU, 6 karet PASERACTVI, 14 karet DIPLOMA-
. s=r  TICKYCH ZAVAIADEL a 6 karet PALIVA.
- m 9 karet PASAZERU NA PALUBE
Front Back

W 25 karet SYSTEMO: (karty s logem BASIC: 4 x PREDPOVED
POCASI), 12 x STANDARDNI SYSTEMY (4 x KOMPAS, &4 x AUTOPILOT
a & x GYROKOP) a 9 x EXPERTNI SYSTEMY (karty s logem XP: 1
x VYSKOMER. 1 x POMOCNA NADRZ 1 x NAKLADOVE DVERE, 1 x
KLAPKY. 1 x SLOTY, 1 x PLOVAKY, 1 x STAVITELNA VRTULE, 1 x KRI-
DELNi NADRZE, 1x SCHODY PRO CESTUJICI).

20 karet POSADKY: 4 x karty SYSTEMO BASIC (karty s logem
BASIC: & x KOPILOT), 12 x karty STANDARDNI POSADKA (4 x PA-
LUBNi INZENYR, 4x NAVIGATOR, 4x RADISTA) a & x karty EXPERTNi
POSADKA (karty s logem XP: 1 x ODBORNIK NA PALIVO, 1x METEO-
ROLOG, 1 x VETERAN).

M 36 karet LETADEL

m 8 karet PILOT(

konfigurace (piloti, HLAVNI ZAKLADNA a STRE-
DISKA).

M 4 kokpity (1 pro kazdého hrace) pro umisténi
karty LETADLA a karty PILOTA a & pravitka pro
umisténi karet NAKLADU, PASAZERD, SYSTEMU a
POSADKY na palubé letadla.

T m 90 bankovek v hodnoté 20x5, 30x10,
[

30x20 a 10x50 dolarti a 1 bankomat

P
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= 8 krouzkii k oznateni STREDISEK na hraci desce.
W 4 sady dfevénych dilkd (4 barvy), kazdy s :

2 Zetony pro oznaceni poctu bodii a tahu.

‘ 20 kostek: slouzi k oznaceni UROVNE VYTRVALOSTI na kokpitu, priichodu hrace STRE-
DISKY, dokoncent letii SVETOVYCH PRVENSTVI a dosazeni cilii.

* 1 Zeton letadla: slouZi k oznaceni pozice hracova letadla na hraci desce.

2 zasohnlky karet, kazdy se slotem pro «dobirani» a «odhazovani»: «Grand Balcony Hotel» pro
i i karty CiLi a «Mills Airporb> pro karty NAKLADU a PASAZER(

1 organizér karet letadel «Halles Latécoere» se zalozkami pro kazdou tech-
“ 15 nologickou droveii




o Sestavte 6 balicki karet SYTEM{ & STANDARDNICH POSADEK, tj. balicek 4
karet pro kazdy typ: (KOMPAS, PALUBNI INZENYR, AUTOPILOT, NAVIGATOR, GY-
ROSKOP a RADIO). Umistéte je do pislusnych sloti. Poté zamichejte karty SYS-
TEMO & EXPERTNICH POSADKEK (karty s logem XP) a nhodné vylosujte poget
karet rovnajici se pottu hracii +3. Tyto karty tvofi baligek karet SYSTEM{ &
EXPERTNICH POSADEK pro tuto hru. Tento balitek umistéte vedle ostatnich 6
balitki SYSTEMU & POSADKY. Zbyvajici karty SYSTEMD & EXPERTNICH POSADEK
vrat'te zpét do krabice: pro tuto hru nebudou pouZity.

@ Vytvorte banku tak, 7e roztiidite

bankovky a umistite je do zasobniku

pobliz hraci desky v dosahu hraci.

Vytvoite zasobu karet LETADEL, které :

je mozné zakoupit, sefazenych podle :
TECHNOLOGICKE UROVNE a umistéte je
do zasobniku «Halles Latécoere».

(F)
@) Zamichinim karet NAKLADU & |||”“H““““
PASAZER( vytvorte halicek a umistéte jej
do 1. slotu zasobniku karet NAKLADU &
PASAZERD «Mills Airport».

@ Vytvorte balicek tak, 7e smichte
5 karet DIPLOMACIE s kartami CiL0 z
halicki kontinentii uvedenych na karté
PRIPRAVY (v tomto piikladu balitek EU
a halicek NA). Tento balicek umistéte
do 1. slotu zasobniku karet CiLd «Grand

Balcon Hotel».

Q V pofadi tahu:

1 - vyberte si pilota z téch, ktefi jsou navrzeni na karté PRIPRAVY vybrané pro tuto
hru, a vezméte si prisluSnou kartu PILOTA. Mésto spojené s vybranym pilotem je
vase HLAVNi ZAKLADNA.

2- Umistéte kartu MESTA, které patii ke karté HLAVNI ZAKLADNY, do blizkosti své-
ho kokpitu. Ziskejte potet BODD SLAVY a PENEZ uvedeny na karté (tyto hodnoty se
opakuji na karts PRIPRAVY). Umistéte sviij 7eton na bodovaci drahu na misto, kde
se nachazi pocet ziskanych hodi slévy: behem hry posouvejte sviij Zeton podle
zisku (nebo ztraty!) bodii slavy.

3 - Umistéte 7eton svého LETADLA na herni desku na misto své HLAVNI ZAKLADNY.

a Pfifad'te kazdému hrati sadu dre-
vénych figurek, poté nahodné urcete
pocatecni poradi hry a umistéte znacku
tahu kazdého hrace v tomto poradi na
pocitadlo «vétrného Stitku» na desce
OPERACI.

@) Polote desku OPERACI
vedle herni desky. Umistéte
balicek zakladnich  karet
posadky (6 karty KOPILOT()
a balitek SYSTEMU BASIC (4
karty PREDPOVEDI POCASI). Ty
jsou vylozeny licem nahoru.




G Usporadejte uvedeny pocet (v zavislosti na poctu hraci)
karet CiL0 a NAKLADD & PASAZERD do prislusnych Fad na desce
OPERACI.

Hraci si mohou vybrat karty z ohou fad. Béhem faze resetovani

funguiji tyto linie jako «Feky». Z obou linii odstraiite kartu, ktera je
nejvice vpravo. Presuiite vSechny zbyvajici karty co nejdale do-
prava a dopliite prazdna mista.

@ Vyberte si kartu PRIPRAVY a polozte na stil
Q  Umistéte  kostky zobrazenou herni desku. V tomto prikladu byla z
POCAS! pobiz hernio planu moznosti SEVERNI ATLANTIK a SVET na této karté NAS-
v dosahu hraci. TAVEN vybréna deska SVET
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0 Umistéte pobliz hraci desky karty MEST uvedené v €ésti
STREDISKA na karté PRIPRAVY a na misto kazdého z téchto
mést umistéte na hraci desku krouzek, aby je vSichni hraci

mohli snadno najit. Jedna se o spolecné cile vSech hracii v
této hre.
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G Vytvorte banku tak, Ze roztfidite bankovky a umistite je do automatu
pobliZ hraci desky v dosahu hracii.

Vytvoite zasobu karet LETADEL, které je mozné zakoupit, sefazenych podle
TECHNOLOGICKE UROVNE a umistéte je do zasobniku «Halles Latécoere».

0 V opacném poradi tahu si vyberte kartu LETADLA z dostupnych karet, aniz byste museli platit naklady.
Poznmka: vybrané letadlo musi mit TECHNOLOGICKOU UROVEN stejnou nebo nizsi ne? islo uvedené na vasi
karté PILOTA. VloZte karty PILOT a LETADLO do kokpitu (poznamka: kartu LETADLA umistéte na stranu «BASIC>»

LR LCHTCCL TR R RERER LT nouze v pfipad@ varianty zahjeni BASIC). Nakonec umistéte kostku na maximélni droveii vytrvalosti svého
vybrat startovni letadlo s maximalni AT

TECHNOLOGICKOU UROVNi 3.




MAXIMUM PALIVA NAKUPNI CENA DOLET m MAXIMUM PALIVA: Uvedena hodnota predstavuje maximalni mnoZstvi paliva (PALIVO), které lze
e , do nadrZi tohoto letadla natankovat.

TECHNOLOGICKA UROVEN PRODEJNI CENA m DOLET: Uvedené hodnota udéva maximalni vzdalenost, kterou miize letadlo uletét béhem jed-

noho herniho tahu (viz LETECKE OPERACE). Tato vzdalenost, vyjadrena pogtem kostek. odpovida

& 50 000 celkové vzdalenosti, kterou budete schopni s timto letadlem béhem herniho tahu urazit, at” uz

10 000

héhem jednoho letu nebo nékolika po sohé jdoucich leti.
m TECHNOLOGICKA UROVEN: Tato hodnota odrai droveri vykoni letadla a technologického vjvoje:
¢im vyssi je UROVEN TECHNOLOGIE letadla, tim lepsi jsou jeho celkové vykony.
m NAKUPNI CENA: Jedna se o éastku, kterou musite zaplatit hance za nakup tohoto letadla, pokud
jste prvnim kupujicim (nové letadlo).
m PRODEJNI CENA: jedna se o Eastku, kterou obdrite od hanky za prodej tohoto letadla, kdy? jej
chcete déle prodat a pofidit si jiné letadlo, nebo o Eastku, kterou musite zaplatit bance za zpétny
odkup tohoto letadla poté, co jej proda jiny hrac (letadlo z druhé ruky).
m Hodnoty ZATEZE: uvedené hodnoty predstavuji maximélni potet kater ZATEZE, které mohou byt
na palubé tohoto letadla, a to pro kazdou kategorii karet:
22 Maximalni pocet karet NAKLAD: maximalni poet karet NAKLADU (POSTA, PREDNOSTNI
DOPISY, BALIKY, DIPLOMATICKE ZAVAZADLO, PALIVO).
&L PASAZERI: maximalni potet kater PASAZERD NA PALUBE. Upozoriiujeme, 7e karty ,VIP CES-
TUJCIH (velmi diileZity pasazér) jsou povazovany za karty PASAZER( NA PALUBE. Karta CILE VIP
CESTUJICICH tedy zahira misto CESTUJICICH, kdy se rozhodnete vzit tento cil.
& POSADKA: maximalni poget karet posadky (KOPILOT, NAVIGATOR, RADISTA, PALUBN INZENYR
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NAKLAD PASAZERI POSADKA SYSTEM
|

=
4

atd).

ZATEZE A SYSTEM: maximalni poget karet SYSTEMO (PREDPOVED POCASI, KOMPAS, GYROSKOP.
NAKLADOVE DVERE, KLAPKY atd.).

Jak si vybrat pilota?® <+ IECTETTN § I ) I @ recinouoeicid zanosT

m PRIJMY. Jednd se o €astku, kterou obdrzite pokazdé,
kdyz zvolite akci «PRUMY>, <UDRZBA A PRIJMY> nebo
«CILE A PRIJMY>, viz POZEMNI OPERACE.

% m (ROVEN TECHNOLOGIE startovniho letadla: letadlo,
které si vyberete na zacatku hry, musi mit tuto nebo

GUNTHER

&8 nizsi droveri TECHNOLOGIE. VON HUNEFELD
§ m TECHNOLOGICKA ZDATNOST: jedné se o vasi schop- +EEE +~EEE +EEE +EEEE
nost postupu pii zméné letadla. Uvedena hodnota je SENEEE jEEEN {INENEEEN ENEN
maximalnirozdil mezi TECHNOLOGICKOU GROVNnoveho @ g e O A=

letadla, které chcete ziskat, a starého letadla.

m ENDURANCE predstavuje vase pilotni schopnosti
(obratnost, reflexy, zrak, analytické schopnosti atd.),
které se snizuji s inavou nahromadénou béhem letu. Body se spottebovavaji behem
letu a na zacatku kazdého herniho kola se vraceji na maximalni drovei.

{ 7
MARGARET VON
ERTZDORF

PRiJMY TECHNOLOGICKA ZDATNOST

® +15000 |G}
START 2@

+HEN +HEEN
[ [ 11 SENNEEEEN SEEE
MAEE AENEEN

UROVEN TECHNOLOGIE ENDURANCE

Ameliiny rady

volte si variantu BASIC, abyste mohli hrat se zjednoduse-
nou verzi pravidel a seznamit se s hernimi mechanismy
nebo abyste mohli hru predstavit zacinajicim hraciim
béhem rychlejSich her. Jakmile si osvojite zakladni pravidla, budete moci
naplno vyuzivat vSechny moznosti hry! Tentokrat neni prostor pro naho-

P‘

du: vSe (nebo téméf ve!) mate pod kontrolou. K dspéchu Ci nedspéchu BESSIE COLEMAN S8 LADY MARY BAILEY PUUEQIEENI?&]VNA CARINA NEGRONE
vésldo\iedou vase rEtho:inuti. proovtoie pol(u.d V?{n §t§stivml°1ie dat nadeji 1$_====.. : ====... 1$_===== 1$_=====.
na spéch, samotna smiila nemiize vysveétlit vas nedspéch! P P i i
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V poradi tahu urceném pozici vasi znacky tahu na pocitadle vétrného Stitku na desce
OPERACI umistéte svij 7eton na prvni volné misto v jedné z fad akci LETECKYCH OPE-
RACI nebo POZEMNICH OPERACI, které se Fesi v tomto poradi:

o funlEn umisténim svého Zetonu tahu na jedno misto pro LETEC-
KE OPERACE budete moci:

m naloit letadlo tim, 7e si vezmete dostupné karty ZATEZE a PASAZER(

m provést predletovou kontrolu (PREDLETOVA KONTROLA), abyste mohli nakoupit pali-
vo (PALIVO), karty KOPILOT nebo METEOROLOGICKA PREPOVED

m poté provést jeden nebo vice letil, abyste mohli posunout své letadlo na hraci desce.
Tyto akce jsou podrobné popsany nize.

ﬁ@ POZEHNI OFERACE Diky témto akcim ziistavate na zemi a pripravujete své

dalSi cesty! Miizete si vybrat jednu akci nebo kombinaci akciz 5 navrzenych moznosti:
1- Cile
2 - Prijmy
3 - (drzba + pfijmy
4 - Cile + prijmy
9 - Zména letadla + ddrzba

Kazda akce je podrobné popsana niZe. Ve svém tahu umistéte Zeton tahu na volné
se presunul na jiné policko tim, Ze mu zaplatite uvedenou €astku (napf. 10 000 USD za
poligko Udrzba + Pfijmy). Odsunuty hra€ nemiize nabidku odmitnout a okamité umisti
svou znacku tahu na jiny slot (na ktery jesté nebyl béhem tohoto tahu umistén), atoiv
ramci sekce LETECKYCH OPERACI.

/N IMENA PORADI =7 B ==
m Vyméiite Zetony tahu hraci =

na poitadle VETRNEHO STITKU a uréete pofadi dalsiho
tahu. Za timto Gcelem nejprve prehod’te ty, které jsou
umistény na akénim fadku LETECKYCH OPERACI, a poté ty, |
které jsou na akenich fadcich POZEMNICH OPERACI.
Pokud je ve stejné akeni fadku umisténo vice hract, pre-
sunou se jejich Zetony tahu nahoru v opatném pofadi, nez &)
v jakém se nachazeli (od posledniho k prvnimu pro kazdy |
akéni radek).

P V tomto pFikladu bude v pistim
m 7 fad karet CILU a NAKLADU & PASAZERU odhod'te kole prvni hra¢ Eerveny,

karty nejvice vpravo, presuiite zbjvajici Karty doprava Mésledovany bitym. modrjma
na prazdna mista a poté Fady doplite z balicku. Kdy je B2
balicek karet CiL nebo NAKLADU & PASAZERD prézdny,

zamichejte prisluSnou odhazovaci hromadku a vytvoite

novy bali¢ek. Herni kola pokracuiji, dokud jeden z hraci

nespusti posledni kolo.

%= ETECKE OPERACE

LETECKE akce vam umozni NALOZIT LETADLO kartami NAKLADU nebo PASAZERU, provést PREDLETOVOU KONTROLU, ktera vam umoni naplnit nadrze palivem nebo ziskat
cenné pilotni pomiicky a nakonec proveést s letadlem LET (nebo nékolik letdi, pokud jsou splnény potiebné podminky), abyste mohli pristoupit k DORUCENI cenného nakladu,

ziskat pHisluné bonusy a samoziejmé se pokusit OTEVRIT NOVOU TRASU a tim splnit nékteré z cili!

LETECKE OPERACE - NaloZeni letadla pFed vzietem
Ve svém tahu si doberte 1 kartu ZATEZE (NAKLADU nebo PASAZERD) z dostupnych karet
v zasobniku karet ZATEZE. Poté toté7 udgla dalsi hrag v akci NALOZENI a tak dale,
dokud nedojdou arty ZATEZE nebo dokud vsichni hrati v akci NALOZENI neprovedou.
PFi NAKLADANI vidy dbejte na to, abyste neprekrotili hodnoty ZATEZE (NAKLAD a PA-
SAZERI) svého letadla.

=
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LETECKE OPERACE - PREDLETOVA KONTROLA
Po nalozeni a pred zahajenim dalsiho kroku VYKONANI LETU miizete zakoupit PALIVO,
PREDPOVED POCASI nebo najmout KOPILOTA a zkontrolovat, zda je vas pilot SCHOPEN
LETU.

m NAKUP PALIVA: Kazdy pririistek ukazatele paliva stoji 5 000 USD a nesmite prekrotit
maximalni drovei paliva vaSeho letadla. Zaplat'te do banky cenu paliva, které chcete
koupit a poté nastavte ru€icku ukazatele paliva v kokpitu na jeho novou hodnotu (ne-
zapomeiite: na zacatku hry je jeho droveii nulova).

m Nakup PREDPOVEDI POCASI: miizete si koupit jednu kartu PREDPOVEDI POCASI z
balitku, pokud nepresahne hodnotu NAKLADU (SYSTEM) vaseho letadla. Zaplat'te cenu
do banky.

m Najmout si KOPILOTA: miizete si koupit kartu KOPILOTA z balicku, pokud nepresahuje
hodnotu ZATEZE (POSADKA) vaseho letadla. Zaplat'te naklady bance.

m SCHOPEN LETU: na zacatku svého tahu polozte kostku na nejvyssi hodnotu VYTR-
VALOSTI uvedenou na karté PILOTA. Pozndmka: tato hodnota miiZe byt zvysena efekty
jinych karet (nap¥. karty AUTOPILOT).

Nyni jste pripraveni k letu! Nezapomeiite, Ze trovné PALIVA a VYTRVALOSTI se budou
béhem letu sniZovat v zavislosti na potiZich, na které narazite. Je diileZité, aby pred
koncem letu neklesly ukazatele PALIVA ani VYTRVALOSTI pod nulu!

AR

Wl .

Nyni jste pripraveni k letu!
Nezapomeiite, Ze drovné FUEL
a ENDURANCE se budou béhem
letu sniZovat v zavislosti na
potizich, na které narazite. Je
daileZité, aby pred koncem letu
neklesly ukazatele FUEL ani
ENDURANCE pod nulu!

. :' Na tomto prikladu jsou nadrZe letadla plné

(ukazatel PALIVA na hodnote 6, coZ je maximalni

hodnota letadla) a ukazatel VYTRVALOSTI je

na maximalni hodnoté pilota (4). Je dosazeno

maximalniho poétu karet NAKLADU a PASAZER( (3

NAKLAD a 2 PASAZERI).

LETECKE OPERACE - VYKONAT LET : -
Ve svém tahu, ktery je urcen vasi pozici na akcnich slotech LETECKYCH OPERACI,
uskutecnite jeden nebo vice letli mezi dvéma mésty. To provedete takto:

1 - Zméfte délku letu: na hraci desce je znazornéna poctem policek oddélujicich odleto-
vé a priletové mésto letu (kazdé policko odpovida kostce pocasi, kterou je treba hodit).
Nezapomeiite: heéhem svého tahu nesmite uletét celkovou vzdalenost presahuijici hodnotu
DOLETU vaseho letadla, pricemz tato celkova vzdalenost odpovida délce letu nebo souctu
délek letti uskuteénénych héhem vaseho tahu.

2- Vykonejte let: Hod'te kostkami odpovidajicimi polickiim zvolené trasy (1 kostka
prislusné harvy na policko odd&lujici mésta odletu a priletu letu) a poté je vyreste v poradi
podle jejich umisténi na trase. Za kazdé policko na trase musite utratit body PALIVA a
VYTRVALOSTI uvedené na prislusné kostce. Kdykoli se miiZete rozhodnout pouZit efekty
svych karet SYSTEM{ a POSADKY.

Pokud jsou hodnoty PALIVA a VYTRVALOSTI po priiletu poslednim étvercem letové trasy
rovny nebo vétsi nez 0, vaSe letadlo bezpetné pristane v cilovém méste.

Vase letadlo nedoleti do cile, pokud :

- hodnota PALIVA nebo VYTRVALOSTI klesne pod 0

- hodnota PALIVA klesne na 0 pred opusténim posledniho civerce letove trasy a dosazenim
cilového mésta

V obou pripadech prejdéte k preruseni letu (poznamka: pokud hodnota VYTRVALOSTI
klesne na 0 pred dosazenim cilového mésta, nevede to k preruseni letu).




Pokud jste dosahli cilového mésta, miizete pejit k polozce DORUCENI.

Nakonec, pokud to DOLETvaseho letadla a droveii paliva a VYTRVALOST dovoli, miizete

se rozhodnout pokracovat v cesté a znovu VYKONAT LET. Upozornéni: v tomto pripade si

nemiizete vzit nové karty NAKLADU, koupit dalsi PALIVO nebo obnovit Groveii ENDURANCE,

musite pokracovat v cesté s aktualnimi trovnémi.

Na tomto prikladu: Cervené letadlo leti z

Berlina do Moskvy.

ostky pocasi davaji nasledujici

vysledek

| - jasna obloha = -1 PALIVO

B - protivitr = -2 PALIVA

_ - ledasnih=-1PALIVO a -2 VYTR-
VALOST

S 1. celkem -4 PALIVA a -2 VYTRVALOST

héhem tohoto letu.

LETECKE OPERACE — CiL CESTY A DODANI

Pokud jste dorazili do cilové destinace, miZete toto mezipfistani vyuzit k doruceni
karty ZATEZE (NAKLAD nebo PASAZERI) dle vastniho vybéru a snad splnit néjake cile!

m Doruéte kartu ZATEZE, prigemi dodriujte nasledujici 2 pokyny:

1 - Ve vychozim nastaveni miiZete pfi kazdém mezipfistani doruit pouze jednu kartu
ZATEZE (NAKLAD nebo PASAZERI). Obdriite prislusny bonus z banky, pokud existuje,
a kartu odhodite. Pozndmka: Pokud dorutujete kartu «DIPLOMATICKE ZAVAZADLO»
ve spojeni s kartou cile «DIPLOMACIE» nebo Kartou «CESTUJICT VIP» (velmi dilezity

El-i pasazér), tyto karty neodhazujte a ponechte si je (viz vyhodnocen CiL0).

2 - Respektujte pokyny k doruceni podle mista: LETISTE (logo), VELKE
= MESTO (logo), VELVYSLANECTVI (logo) & CELNICE (logo) -
S S SR viz oddil NOTAM.
T @ AIRFIELD.
; & pisCy,
T 9@ ® O emeassy
CUSTOMS - Refer to section NOTAM
= m V cily cesty: posouzeni CILU
Pokud jste na konci letu dosahli prvniho mésta uvedeného na jedné
nebo vice kartach CILU LETECKE TRASY. polozte jednu ze svjch kostek na
: prislusnou kartu (karty), abyste zaznamenali svilj priilet.
=~ Pokud jste na konci letu dosahli cile (LETECKA TRASA, DIPLOMACE, VIP..),
- okamZité ziskéte odpovidajici bonusy (body slavy a pfipadné penize). Karty
dosazenych cilti neodkladejte zpét na odhazovaci hromadku: tyto karty, které jiz nebudou
po zhytek hry k dispozici, si ponechte a v pripadé potreby je miizete pouit ke kontrole
konetného skare.
m V cily cesty: pristani ve STREDISKU
—

.
-
-
"
"

Pokud jste na konci letu poprvé dosahli STREDISKA: umistéte kostku své

" barvy na prislunou kartu mésta a okamiité ziskejte jednu ze 2 nabizenjch

odmén (body slavy NEBO penize). Poznamka: nasledna navstéva stejného

mésta vam neumozni znovu vyhrat zvolenou odmeénu ani druhou odmeénu.

" mV cily cesty: dosazeni VELKEHO PRVENSTV]

. Pokudje let, ktery jste pravé dokontili, jednim z VELKYCH PRVENSTVI (viz obr. na
B desce), které jests nebyly dokongeny, okamité ziskéte odpovidajici BODY SLAVY.

Umistéte kostku své barvy na piktogram na hraci desce, abyste zaznamenali

svilj tspéch.

LETECKi OPERACE - PRERUSENI LETU:

MIMORADNA UDALOST neho HAVARIE

K PRERUSENI LETU dojde, pokud hodnota PALIVA nebo VYTRVALOSTI klesne béhem

letu pod 0: v takovém pripadé vase letadlo nedoleti do cile!

PRERUSEN LETU miize vést k MIMORADNE UDALOSTI nebo HAVARII v zavislosti na typu

trasy (NAD VODOU nebo NAD ZEMi) a typu letadla (POZEMNi LETADLO, HYDROPLAN nebo

0BOJZIVELNE). Trasy NAD VODOU jsou na hernim planu oznaeny modrym lemem. Os-

tatni trasy jsou trasy NAD ZEMI.

Pozemni letadlo poznate podle tohoto piktogramu: @

Prerusent letu s timto typem letadla vede k MIMORADNE UDALOSTI, pokud k nému

dojde na trase NAD ZEMI, nebo k HAVARII, pokud k nému dojde na trase NAD VODOU.

HYDROPLAN poznate podle tohoto piktogramu: <em—

Prerusent letu s timto typem letadla vede k MIMORADNE UDALOSTI, pokud k nému

dojde na trati NAD VODOU, nebo k HAVARII, pokud k nému dojde na trati NAD ZEMI.

0BOJZIVELNE je letadlo, které miize byt vyhaveno plovaky a/nebo koly. Lze je rozpoznat

podle pritomnosti téchto dvou piktogrami: & (<)

PRERUSENI LETU s timto typem letadla vede k MIMORADNE UDALOSTI
bez ohledu na trasu (NAD ZEMI nebo NAD VODNOU).

Poznamka: Pokud je piktogram <=~ na karté LETADLA v zavorce,
znamena to, 7e na letadle musi byt instalovana karta SYSTEMU «PLO-
VAKY>, aby bylo povazovano za letadlo OBOJZIVELNE. Bez karty SYS-
TEMU «PLOVAKY> je letadlo povazovano za typ «POZEMNi».

=

:lsﬂ-qn
" ham |

§-Fim 'E_j

Diisledky MIMORADNE UDALOSTI neho HAVARIE.

V pripadé MIMORADNE UDALOSTI provedete nouzové pristani:

m Vrat'te se s LETADLEM do mésta odletu daného letu.

m Ponechéte si své letadlo, pilota, karty ZATEZE, ale pijdete o veskeré PALIVO
spotrebované béhem letu.

m Ztrcite pocet bodi slavy odpovidajici TECHNOLOGICKE UROVNI vaseho letadla.
Vas tah zde konCi.

V pripadé HAVARIE zmizi vase letadlo i s pilotem navidy, ztraceni na véky v samots
nedozirnych pousti ¢i pohlceni vinami rozhoureného oceanu!

m Vrat'te Zeton svého LETADLA zpét do mésta odletu tohoto letu.

m Pfijdete o viechny karty ZATEZE (NAKLAD & PASAZERI, SYSTEMY & POSADKY) -
Odhod'te karty (na zbytek hry se vrati do krabice), aniZ byste dostali nahradu za
jejich cenu.

m Prijdete o veSkeré PALIVO spotrebované béhem letu.

m Odhod'te kartu PILOTA (vraci se do krabice pro zhytek hry) a vezméte si nového
pilota z téch, ktefi jsou jesté k dispozici.

m Odhod'te kartu LETADLA (vréti se do krabice pro zbytek hry) a vezméte si letadlo z
UROVEN, aniz byste museli platit jeho cenu.

m Tragicka, ale slavna smrt vaseho pilota prispéla k legendarnim pribéhiim, které
tvoii historii letectvi: ziskate 3 BODY SLAVY, neho 5 BODU SLAVY, pokud byl na palubé
letadla také «CESTUJICI VIP» ! Pozor, kdyz béhem hry zmizi 3 piloti, tisk o toto téma
zcela ztrati zajem a jakakoli nasledna HAVARIE uZ nepfinese 7adné dalsi BODY SLAVY.
Vas tah zde konCi.

Antoinova rada

S letadlem, které nas nautilo pfimce, neni dilezité doletét, ale
smeérovat k cili! Ale vite, Ze I_(dlzz cheete byt vtipni, nékdy trochu
# lzete... Drazi piloti, je jisté poetické podstoupit vSechna rizika a spo-
: % |ehat se jen na prozretelnost, Ze dosahnete cile, ale pokud budete
pokkrat”:ovg_t t;’tlnto zpiisobem, ziskate jisté jen posmrtnou slavu, ktera je stejné horka
ako pomijiva!

kuSenost z Klidného letu vas privede k tomu, abyste si Poloiili tuto zésadni otazku:
vzlétnete znovu a budete pokracovat v cesté navzdory rostouci hrozh& moZné havarie,
neho moudre pockate na dalSi kolo, abyste se pokusili o tento novy let? Vysledkem
téchto rozhodnuti bude vitézstvi neho porazka. Neexistuje Zadna vnéjsi osudovost.
Existuje vSak vnitfni osudovost: prijde chvile, kdy zjistime, Ze jsme zranitelni. Bu-
doucnost je vZdy jen pritomnost, kterou {'(e treba dat do poradku: nejde o toji predvidat,
ale umoZnit ji. Nez se tedy vydate na velkou cestu, petlivé si vyberte letadlo a jeho vy-
baveni, stejné jako posadku, ktera vas podpofi. Nezapominejte, Ze prepadove letadlo
vam umozni dosahnout velkych ﬁrvens i, ale jejich omezené uZitecné zatizeni velmi
prodrazuje jeg'ich provoz, Na druhou stranu vam dopravni letadlo umoZni dopravovat
naklad a cestujici, coZ vam prinese spoustu %enéz. ale mozna méné slavy. Najdéte si
sprévny okamzik, kdy Ffe]it 2 jednoho na druhé a naopak. -
A'nevadi, kdyZ se zmylite: zitrejSi pravda se Zivi vEerejSimi omyly. Zachrana je v tom
udélat krok. Jesté jeden krok. Vid&l jsem poraZeného Sachistu, ktery léta hraje v
nadgji na;} vitéznou partii. Clovek je toiz bohatsi o to, Ze ji ma, i kdyZ neni ani pro néj
samotného.

Splaceni diuhii

Béhem hry budete ¢asto muset zaplatit riizné ¢astky, at’ uz za nakup paliva, nového
letadla, nového vybaveni, najmuti ¢lena posadky, nebo za zaplaceni pokuty za
vytazeni karet NAKLAD & PASAZERI, nebo dokonce za zaplaceni pokuty, pokud vés
celnici chyti s nelegalnim zboZim (PASERACTVI)! Jste povinni okamdité zaplatit celou
dluznou ¢astku. Pokud vSak nemate dostatek penéz, mate moZnost uhradit své dluhy
s pokutou 1 BOD SLAVY za kazdjch 10 000 USD dluhu, nap. 2 body za dluh 15 000
usD.



ﬁ@ POZEMNI OPERACE

) POZEMNI OPERACE - AKCE CILE

V sekci POZEMNI OPERACE jsou 2 mista pro akci CiL:

m Samotna akee CIL (nelze prevzit - slot 1)

m a akce CIL v kombinaci s akci PRIMY (lze prevzit za 10 000 USD - slot 4). Ve svém
tahu si vyberte kartu CILE z téch, které jsou k dispozici v fadé, nebo z téch, které lei
na vrcholu balicku. Pozor: musite si vzit jednu kartu, ne vice, ne méné.

polickach vybranych hragi.

@® POZEMNI OPERACE - AKCE PRIJMY

V sekci POZMENi OPERACE jsou 3 sloty pro akce PRIJMY:

m Ve svém tahu ziskate od hanky pfijmy uvedené na karté PILOT (lze prevzit za 10 000
USD - slot 2)

m piijmy v kombinaci s akci UDRZBA (lze prevzit za 10 000 USD - slot 3)

m a prijmy v kombinaci s akei CILE (Ize prevzit za 10 000 USD - slot 4).

3 POZEMNi OPERACE — AKCE UDRZBA

V sekci POZEMNI OPERACE jsou 2 sloty pro akci UDRZBA:

m prvni slot kombinovany s akci PRIJMY (Lze pFevzit za 10 000 USD - slot 3)

m a druhy kombinovany s akci VYMENA LETADLA (lze pevzit za 5 000 USD - slot 5).
Ve svém tahu si miizete koupit jednu nebo vice Karet ze 7 balickii karet SYSTEM{
a POSADKY, pokud nepesahnou hodnoty ZATEZE (pfipadné SYSTEMO a POSADKY)
vaseho letadla. Do svého letadla nesmite instalovat vice nez jednu kopii téZe karty.
Miizete také odhodit karty SYSTEMO a POSADKY, které jste ziskali v predchozich
kolech, ale jejich cena se nevraci.

Kdy je karta odhozena, vraci se zpét do svého bali¢ku.

% POZEMNI OPERACE - VYMENA LETADLA AKCE

V sekci POUEMNI OPERACE je k dispozici pouze 1 slot pro akci VYMENA LETADLA v
kombinaci s akci UDRZBA (lze prevzit za 5 000 USD - slot 5).

Tato akce VYMENA LETADLA vém ve vasem tahu umoni vyménit stavajici letadlo za
jiné, at’ uZ nové, nebo poufité. Ve vsech pripadech:

m Rozdil v TECHNOLOGICKE UROVNI mezi vasim soutasnym letadlem a letadlem, které
cheete ziskat, musi byt stejny nebo mensi nez hodnota TECHNOLOGICKE DOVEDNOSTI
vaseho pilota.

m Pokud hodnoty ZATEZE kupovaného letadla neumoiiuji ponechat si vSechny karty
ZATEZE (NAKLAD, PASAZERI, SYSTEMY neho POSADKA), které méte, musite karty, které
si nemiiZete ponechat na palube letadla, odhodit:

N
I

N

<

Akce ve svém tahu feste podle poradi

urceného Cisly na

m Pokud se jedna o kartu NAKLADU neho PASAZERD: odlozte kartu na hroméadku
a vrat'te hance prémii, ktera se obvykle vybira za jeji dodani (priklady: 5 000 USD
za Kartu POSTA, 15 000 USD za kartu PASAZER NA PALUBE, 30 000 USD za kartu
PASERACTVI atd.). Poznamka: pokud se jedné o kartu CESTUJICi VIP. musite zapla-
tit 15 000 USD a odetist si BODY SLAVY souvisejici s timto cilem.
m Pokud se jedna o kartu SYSTEM nebo POSADKY: odhod'te kartu do svého baligku
SYSTEM{ a POSADKY, aniz byste obdrzeli nhradu za jeji cenu.
m Umistéte kartu letadla, které jste prave ziskali, do kokpitu a kartu letadla, které jste
pravé prodali, poloZte vedle organizéru «Halles Latécoere», abyste vytvorili hromadku

pouzitych letadel.
% Zal POZOR: Nekteré karty letadel maji prodejni cenu 0. Jedna se o unikétni

letadla, Casto urcena k dokongeni dalkovych letii. Hrac, ktery je jejich vlastnikem,
nedostane za odprodej Zadné penize: toto vyjimecné letadlo jde na obohaceni shirky
vyznacného muzea! Proto se jeho karta nepfidava k hromadce pouZitych letadel: je
trvale vyrazena a behem této hry ji nelze znovu pouzit.

0« Olo"

V tomto prlkladu se &t Exupery dostava z letadla 3. drovné na letadlo 5. drovné, coZ je moZné
diky jeho TECHNOLOGICKE DOVEDNOSTI. Musf zaplatit bance 80 000 - 10 000 = 70 000 dolarii.
Protoze nové letadlo mé stejné hodnoty ZATEZE (NAKLAD, PASAZERI, POSADKA a SYSTEMY), miize
si St Exupéry ponechat karty ZATEZE, které ma.

Koupit nové letadio

Nové letadlo si miiZete zakoupit z letadel, ktera jsou k dispozici ke koupi v organizéru
«Halle Latécoere». Vyzvednéte si v bance PRODEJNI CENU svého stavajiciho letadla a
poté bance zaplat'te NAKUPNi CENU noveho letadla.

Nakup pouzitého letadla

Miizete se také rozhodnout pro koupi nékterého z letadel, ktera jsou k dispozici na
hromédce pouzitych letadel. Vyzvednéte si od banky PRODEJNi CENU svého sougasné-
ho letadla a poté bance zaplat'te PRODEJNi CENU na karté kupovaného pouitého le-
tadla.

V obou pripadech musite okamzité zaplatit celou ¢astku: hanka neposkytuje dvéry!

Konec hry

Konec hry spustite, pokud na konci svého tahu jako prvni hra¢ dosahnete pozadovaného pottu BODD SLAVY (viz Konec hry). Hragi, ktefi v aktualnim kole jesté nehrali,

provedou své akce. Poté spotitejte své BODY SLAVY:

m 0d svého celkového poctu musite odecist body za vSechny nesplnéné cile, které mate v drZeni.

m K celkovému poétu bodi prictéte pocet bodi odpovidajici TECHNOLOGICKE UROVNI vaseho letadla.

m Nakonec si v hance vyzvednéte prodejni hodnotu svého letadla a sectéte penize, které mate. Kazdych 50 000 dolarii méa hodnotu 1 bodu slavy navic.

Hra s nejvétsim pottem BODU SLAVY je vyhlaSen vitézem. V pripads rovnosti bodii vyhravé hrag, ktery vlastni letadlo s nejvy$si OROVNI TECHNOLOGIE. Pokud i presto dojde k

remize, hraci se o slavu tohoto velkého vitézstvi pod@li!

ATC vola leteckou po$tu 001; povolenikokamzitému vzietu ! Preji priiemny let !
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HRACi POMUCKA - NOTAM [OZNAMENI LETECKYM POSTOUNIM MISiM)

POPIS KARET OBJECTIVE

LETECKA TRASA

: Otevienim novych leteckych tras ziskate BODY SLAVY a penize.
Umistéte kostku své barvy na kartu AIR ROUTE, kterou vlastnite,
pokud se vase letadlo nachazi na jednom ze dvou mist na ni uve-
denych. MiiZete si zvolit libovolnou trasu k dosazeni dvou uve-
denych mist. Cile je dosazeno, jakmile vaSe letadlo dosahne dru-
hého mista uvedeného na této karté: obdrZite z banky Castku penéz
- 3 aziskte uvedeny pocet BOD SLAVY. Vyplnéné karty leteckych tras
si uschovejte pobliZ kokpitu a otocte je, abyste je odLiSili od karet leteckych tras, které
jesté nemate.

Béhem jednoho herniho kola je mozné splnit nékolik cilti AIR ROUTE. Body z karet AIR
ROUTE, které na konci hry nemate v drZeni, se odectou od vaSeho konecného souctu
BODU SLAVY.

EMBASSY
BIG &
ARFIELD  cmiEs = CUSTOMS
2 ©
«Maily m [ | [ | |
«Priority Letter» —m n n [
«Pax on Board»
«Traveller VIP»
«Diplomatic case»
«Smuggling case» [

POPIS KARET LOAD (CARGO A PAX)

& PAX ON BOARD : ===
Vklad pouze ve VEL- g 4dné bonusy. Behem |
e - Y. Béhem letu
.}:Eq;%%s;s‘olgyrgr:' ; uﬁ miZete tuto kartu odhodit
Jp ofé kartu polotte §L. misto toho, abyste utratili 1
na jeho odhazovaci : bod svého ukazatele paliva.
BT hromadku. |
[rom |
a 225 MAIL DELIVERY : lze predat na jakém-
~ % koli mistg (na letisti, na celnici, ve velkém
¥ mésté nebo na velvyslanectvi). Vyhrajte 5

000 USD a poteé kartu odlozte na hromadku
odhozenych karet.

222 DIPLOMATIC BAG : Vloite pouze na EMBASADU
statu (barvy) uvedeného na priikazu. Vyhrajte 20

000 dolarii, pak si kartu ponechte, pokud méte kartu
DIPLOMATICKY OBJEV tého naroda, jinak kartu odlozte
zpét na jeji odhazovaci hromadku.

POPIS KARET SYSTEM & CREW BASIC
(karty oznacené BASIC) - 4 kopie od kazdé z nich

$-5000 PoNVIagli e M

e SYSTEM card. Durmgafllght discard

»% ENDURANCE.

ERT M i COPILOT - CREW
karta. Béhem letu odhod'te tuto
¢ kartu, abyste zrusili utraceni 1 bodu

PASSAGER

* VIP TRAVELLER (velmi diileZity cestujici):

Nekteri cestujici jsou celebrity, které vam prinaSeji nejen penize,
ale také slavu. Karta VIP TRAVELLER je povazovana za kartu PAX
& ON BOARD: zahir4 tedy misto PAX (LOAD) v zavazadlovém prostoru
vaseho letadla.

Cile dosahnete, jakmile vase letadlo dopravi cestujiciho do VELKEHO
3 MESTA uvedeného na Karté (musi tam byt vysazen): obdrite penize
z hanky a ziskate uvedeny potet BODU SLAVY. Doporutujeme vém, abyste vyplnéné
karty TRAVELLER VIP uchovavali v hlizkosti kokpitu a otaceli je, abyste je odLili od
nedokoncenych karet TRAVELLER VIP, které mate u sebe.

Body z nedokongenych karet TRAVELLER VIP, které mate v drzeni na konci hry, se
odeétou od vaseho koneného souttu BOD SLAVY.

V tomto prikladu musi Anna May Wong odcestovat do Pekingu. Po dosazeni cile ziska
3 body slavy a 15 000 dolard.

DIPLOMACY (DIPLOMACIE):

Dalsi zptisob, jak ziskat spoustu bodii slavy, je doruceni diploma-
tického balicku na poZadani. PouZijte své letadlo jako prostredek k
tajnym politickym intrikam s kartami DIPLOMACIE! Kazda karta DI-
PLOMATICKEHO VACKU, kterou vhodite na velvyslanectvi prislusné-
ho naroda, vam prinese hody slavy podle stupnice uvedené na
E karté DIPLOMACIE. Upozornéni: Kartu DIPLOMATIC BAG, kterou
jste odevzdali a ktera odpovida karté DIPLOMACY, kterou vlastnite,
neodhazuijte: nechte ji v blizkosti kokpitu, licem dolti. Pokud se vam do konce hry
nepodai dorucit alespon jednu kartu DIPLOMATIC BAG od naroda uvedeného na karté
DIPLOMACY, odette se vam od koneéného soutu BODD SLAVY pocet bodii uvedeny za
prvni doruceni!

V tomto prikladu vam predani 2 diplomatickych tasek na sovétskych velvyslanectvich
(€ervena barva) béhem hry prinese 3 + 4 = 7 celkovych BODD SLAVY. Pokud jste

IS ER S

e = = il

&5 FUEL CAN : Neziskavate ysak na konci hry nedorutili 7adné sovétské diplomatické tasky, ztratite 3 body slavy.

5= PRIORITY LETTER : predani je mozné na jakémkoli misté
(LETISTE, CISARSTVI, VELKE MESTO neho EMBASADA) s povinnosti
dorucit tuto kartu pred ostatnimi kartami LOAD (CARGO neho PAX)
nalozenymi v letadle. Vyhrajte 10 000 USD a poté kartu odlozte na
hromadku odhozenych karet.

222 SMUGGLING CASE : lze uloit pouze na celnim Gradé, jedna se o podvodnou

zasilku.

Hra€ si z vasich karet NAKLADU (vEetné této) vylosuje nahodnou kartu: pokud je to
karta SMUGGLING CASE, celnici vas pokutuji za prepravu nelegalniho zhoZi! Kartu
odloZte na odhazovaci hromadku a zaplat'te bance 10 000 dolari. Vas tah okamiité
konti. Pokud to neni karta SMUGGLING CASE: Uff, celnici povazuji vSe za v poradku!
Vyhravate 30 000 USD, kartu SMUGGLING CASE odkladate na odhazovaci hromadku
a pokracujete ve svém tahu.

LEGENDA KOSTKY METEQ

JASNE NEBE RAIN HEADWIND
O(CAVUK) O f fu:l O-z fuel

-1 fuel -1 endurance

O THUNDERSTORM TROPICKA
-2 fuel CYKLONA
-2 endurance -3 essence
LED A SNiH FOG
-1 fuel -1 fuel

-2 endurance -1 endurance




POPIS KARTY SYSTEM & CREW STANDARD
4 kopie od kazdé karty

i

& PERMANENTN
FLIGHT ENGINEER : Karta CREW. Jetinou  sese
¥ 7alet: umoiiiuje prehodit zelenou =
! kostku.

(O PERMANENTN
CUMPASS Karta SYSTEM. Jednou za
let: umoiiiuje nahradit VETRNOU stranu
zelené, bilé nebo modré kostky jeji
CISTOU NEBESKOU stranou (-1 FUEL).

POPIS KARET SYSTEM & CREW EXPERT
(karty s logem XP) - 1 kopie kaZdé z nich

b PERMANENTNI
FUEL EXPERT: karta CREW. Jednou za

4 let: najedné kostce preméni vysledek

® -2 FUEL na-1 FUEL.

G BRI EY I o PERMANENTN]
| FLAPS: karta SYSTEM. Zvy3uje hodnoty
b CARGO a PAX letadla 0 +1.

=N

._. SYSTEM o +2.

$-10000 P ATV
+ . RADIO: karta CREW. Jednou za let:
umoziiuje prehodit bilou kostku.

m | $-10000 PNz
2. | GYROSKOPE: Karta SYSTEM. Jednou
B | za let: zrusi utraceni 1 bodu ENDU-
~ RANCE na bilé, éervené nebo Zluté
kostce (rozSiteni AD AUSTRAL).

& PERMANENTNI
" METEOROLOGIST: karta CREW. Jednou
za let: umoziiuje nahradit stranu VITR
neho BOURE stranou JASNA OBLOHA (-1
FUEL) prislusiné kostly.

@@ _S$-15000 Pe gz
| SLATS: karta SYSTEM. ZvySuje hodnotu
~ karty CREW o +1 a hodnotu karty

$-10000 P AT
NAVIGATOR: Karta CREW. Jednou za let:
umoziiuje prehodit Cervenou kostku.

p R L[ A PERMANENTN
AUTOPILOT: Karta SYSTEM. Jednou za
tah: zvysuje pilotovu odolnost o +3.

] EEETTITN 5 perMANENTNI
VETERAN: karta CREW. Jednou za tah: zvySuje
pilotovu odolnost 0 +2.

A RN < PERMANENTNI

S CARGO DOOR: SYSTEM card. Jednou za et :
! ~  umotziiuje dodat 2 karty CARGO (misto 1).

m $-5000 PN x L $-10000 VoI T $-25000 Pro VIt
AUXILIARY TANK : karta SYSTEM. = AIRSTAIRS: karta SYSTEM. | VARIABLE PROPELLER: karta SYSTEM. Jednou za

-ﬂm. . Ivy3uje hodnotu MAX FUEL letadla o
e+, PAX (misto 1).

Jednou za let : umoZiiuje dodat 2 karty b '“.. .

| let: zru utraceni 1 bodu paliva, pokud je let delsi

i | nez 3 policka.
[ o ]
2.2l $-10000 PeoNI=IIT\S $-10000 $-15000 Peo ISV
ALTIMETER: karta SYSTEM. Jednou A& PERMANENT i FLOATS : karta SYSTEM. Transformuje pozemni letadlo na

3
=
&

Tato varianta méni pocatecni podminky hry a umoziiuje zaéit hru s letadly techno-
logické trovné 1 a 2. Pridejte je do fondu novych letadel a zaénéte hru s letadly o 2
{irovné nizsi nez je technologicka droven na vasi karté pilota.

Poznamka: tato varianta miize vyrazné prodlouit trvani hry.

za let: umoZiuje nahradit stranu Mtha WING TANKS: karta v ! | AMFIBIAN (proto miize byt vybaven plovaky nebo koly).
. nahilé, zelené nebo Cervené kostce SYSTEM. Zvysuje <skishae Lze instalovat pouze na letadlo, které ma na své karté v
stranou CIRA OBLOHA (-1 FUEL). hodnotu DOSAHU -ﬁ zévorce piktogram <= .
letadla o +1. ESE

Kazdému hrégi rozdejte nasledujici pocet karet MESTA:
Pocethraci | 2 | 3 | 4

Pocet karet 5 /4| 4

Nerozdélené karty vrat'te zpét do krabice, protoZe v této hie nebudou poutity.
Kazdy hraé si z obdrzenych karet tajné vybere kartu MESTA: bude to jeho HLAVNI BAZE.
Jakmile jsou vSichni hrati pripraveni, odhali sou€asné svou vybranou kartu. Stejné
jako v normalni hire kazdy hra¢ vyhrava castku penéz a pocet BODU SLAVY uvedeny
na této karte (posuiite kostku své barvy na bodovaci draze na tuto bodovou hodnotu).
Poté kazdy hrac odhodi jednu z karet, kterou ma jesté v ruce, aniz by ji odhalil. Tyto
karty odlozte zpét do krabice, protoZe v této hfe nebudou pouZity.
Lbyvajici karty (6 karet pfi hie 2 nebo 3 hraci, 8 karet pfi hre 4 hraci) se stanou
HUBY pro tuto hru.

n
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Tato varianta nabizi zjednoduSenou verzi pravidel hry, idealni pro noveé hrace, ktefi objevuji

hru Air Postal!

Pripravte vyhaveni jako pro béznou hru, s vyjimkou nasledujicich bodi:

m Ponechte v krabici desku OPERACE, kiera se ve hie BASIC nepouziva.

m Preskotte kroky tykajici se instalace karet SYSTEM & CREW STANDARD a EXPERT. Ve hre
BASIC se totiz pouZivaji pouze karty SYSTEM & CREW BASIC.

m Nastavte 2 halicky karet CILE a NAKLAD (PAX & CARGO): Béhem hry BASIC si hrati berou
karty pfimo z téchto 2 balitka.

m Nahodné urcete prvniho hrace, ostatni hraci postupuji v poradi ve sméru hodinovych
rucicek. Pofadi hry ziistava po celou dobu hry stejné.

m Poudijte desticky letadel na jejich ZAKLADNI strang: Uvedena hodnota LOAD je maximalni

pocet kombinovanych karet CARGO, PAX, SYSTEM a CREW, které [ze na dané letadlo naloZit.
OBRAT VE HRE

Ve svém tahu proved'te jednu z nasledujicich 3 akci:

m OBJECTIVES: tahnéte kartu OBJECTIVE a ziskejte sviij REVENUE.

m UDRZBA: kupte si nové letadlo.

m LETOVE OPERACE: nalozte své letadlo kartami NAKLADU, kupte palivo (FUEL) nebo ZPRA-
VODAJ MET, najmeéte si SPOLUPILOTA a proved'te lety.

Tahy ve hre probihaji ve sméru hodinovych ruticek, dokud jeden z hract neiniciuje posledni
tah.

AKCE CiLE

7 banky vyherete PRIMY uvedené na karté PILOT. Poté si doberete 5 karet OBJEKTIVD,
vyberete si, kterou si ponechate, a ostatni odlozZite na odkladaci hromadku licem nahoru.

NemiiZete si ponechat vice neZ jednu, ani je v§echny odhodit. KdyZ je balicek karet OBJEK-
TIVO prazdny, zamichejte odhazovaci hromadku a vytvoite novy balicek.

AKCE UDRIBA

Miizete zakoupit nové letadlo (nové nebo poufité):

M Rozdil v TECHNOLOGICKE UROVNI mezi vasim sougasnym letadlem a letadlem, které ch-
cete koupit, musf byt roven neho mensi nez hodnota TECHNOLOGICKE DOVEDNOSTI vaseho
pilota.

m Banka vam vyplati PRODEJNI CENU vaseho sougasného letadla a poté naklady, které
musite bance zaplatit za KUPNI CENU nového letadla (nebo jeho PRODEINI CENU, pokud se
jedna o letadlo z druhé ruky) Pokud vam hodnota NAKLADU noveého letadla neumoziiuje po-
nechat si viechny karty NAKLADU (CARGO, PAX, SYSTEM neho CREW), musite odhodit Karty,
které si nemiizete ponechat na palubé svého letadla (tyto karty odloZte na jejich odhazovaci
hromadku).

W Pokladejte kartu LETADLA, kterou jste prave ziskali, do kokpitu a kartu z letadla, které jste
pravé prodali, poloZte na hromadku pouzitych letadel.

AKCE FLIGHT OPS

Vytahnéte si 5 karet LOAD, umistéte do svého letadla karty dle vlastniho vybéru az do hod-
noty LOAD vaseho letadla. Karty, které nemiiZete nebo nechcete nést, vrat'te na odhazovaci
hromadku.

Upozornéni: v souladu s pravidly letecké posty musi byt kazda karta LOAD vyloZena na vase
letadlo dorucena! To znamena, Ze kartu LOAD miiZete zlikvidovat pouze jejim dorucenim
na konci letu (viz DORUCENI). Poznamka: Jedinou vjjimkou z tohoto pravidla je pipad, kdy
MENITE letadlo, pokud je hodnota LOAD vaseho nového letadla nizsi nez hodnota LOAD pre-
dchoziho letadla (viz akce MAINTENANCE).

PRERUSENI LETU

Ve hie BASIC vede preruSeni letu pouze k INCIDENTU.

Nastaveni:

1 - Zvolte nastaveni

2 - Urcete jednoho ze & pilotii, ktery bude hrat SOLO letadlo, a vyberte jednoho z
dalSich 3 dostupnych piloti.

3 - Umistéte karty mést HUBIi tak, aby vzdalenost mezi hlavnim zakladnim méstem
SOLO letadla a prvnim HUBem byla nejkratsi, pak totéZ pro dalsi HUBy. Timto zpéiso-
bem vytvofite trasu, ktera predstavuje uréity pocet kol.

4 - Na operatni desku umistéte pocet karet odpovidajici hie dvou hraci.

S P. 0SIPENKO
n@ JF' L ‘;.? V tomto prikladu je vaSim soupefem Polina.
B 1& B |  Osipenko, Kterd zatind hru 2 mésta Porto Novo.
@ ] & I'&g_' NejblizSim méstem zastavky je Monrovia a poté
= ﬁ e a Malaga a tak dale.
wid) (O] L) S| ok nrate

m Vas tah probéhne podle obvyklych pravidel.

MO pew MO M Miete si vybrat jednu 2 5 akei GROUND OPS
ﬁ ﬁ T=  neboakci FLIGHT OPS.
? S=w = =w g Poté leti SOLO letadlo pfimo do dalSiho a ne-
I'EE i ﬁ ﬁ jblizsiho mésta (AIRFIELD, BIG CITY, EMBASSY,
; CUSTOMS neho HUB), aniz byste museli hrat
kostkami.
m SOLO letadlo nefidi :
- penize
- naklad

- hladinu paliva ani dolet
- technologickou trover letadla
- vytrvalost pilota
m Pokazdeé, kdyz letadlo SOLO dosahne HUBu, ziska body uvedené na prislusné karté
CITY.
m Pokazdé, kdyz SOLO letadlo dosahne VELKEHO PRVNIHO mista, zisk4 body uvedené
na karte.
Konec hry
m Hra kon¢i okamzit, jakmile letadlo SOLO dosahne osmého HUBu.
m Abyste vyhrali, musite ziskat vice BODU SLAVY ne letadlo SOLO.

ﬂ ﬁﬂ“ﬁﬂﬂﬂﬂ

V tomto piikladu bude hra trvat presné 13 kol. Letadlo SOLO 1|ska minimalné 28 hudu
amaximalng 35 hoddi, pokud jako prvni dosahne 2 VELKYCH PRVNICH mist, které jsou
na jeho cesté.

Memo to Air Postal pilots

Lety, které se chystate uskutecnit, vdéci za mnohé vyvojové kampani, ktera umoznila uvedeni letounu
Air Postal do provozu. Cetné zkousky provadeli odvazni zkusebni piloti, ktefi obétavé a henevolentné
provadeli prvni lety na rozmarnych prototypech - dodrZet provozni predpisy, které zdaleka nemély tako-
vou presnost jako dnes, stalo hodné sil! Oddéleni leteckého postovniho provozu by rado co nejsrdecnéji
podeékovalo Alici, Anne-Sophie, Vonette, Véronique, Raphaélovi, Gaélle, Ericovi, Alexisovi, Karine,
Marie-Pierre, Florence, Martinovi, Enricovi, Nicolasovi, Kevinovi, Pauline, Brigitte, Bastien, Chantal,
Philippe, Corinne, Paul, Juliette, Eliane, Stéphanie, Anais, Hélen, Samuel, David, Didier, Gaél, Amélie,
Coraline, Yann, Charlene, Vincent, Colette, Michel, JB, Julie, Florian, Audrey, Ronan, Michaél a Pierre.
Vzdejme také hold nadseni a vasni vech lidi, ktefi svou podporou prispéli k tomu, aby se Air Postal stal
skutecnosti: patfi vam velky dik! A toto podékovani samoziejmé patfi i vam, ktefi se k nam na linkach
Air Postal pripojite: vitejte na palubé a preji vam prijemny let!
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